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Etablir une route

..’\f: ¢ Pour établir une nouvelle route, il faut, en premier, cliquer sur l'icone "Route" de la barre des icones en haut de I'écran. Up

Le pointeur de la souris devient alors un crayon

Avec ce crayon, chaque clic gauche crée un waypoint. Il suffit de mettre un waypoint a I'endroit ou
doit commencer la route et autant d'autres waypoint que nécessaires aux endroits ou la route doit
£ changer de direction.

3 - . . . U
iy s * Les points de route ou waypoint sont automatiquement nommés 001, 002, 003, etc ... lors de leur =2
création et ceci, méme si d'autres routes sont chargées, et contiennent des waypoint ayant le
méme nom.
* Les waypoint d'une route ne figurent pas dans I'onglet "Waypoint" du gestionnaire.
| Zoamer
Dézoomer e Un clic droit ouvre un menu contextuel.
% o Parmi les commandes disponibles dans ce menu contextuel il y a "Terminer la route".
Insérer une marque ici o En utilisant cette commande, le dernier waypoint placé est conservé. Up
Placer le bateau id o Il sera le point d'arrivée de la route.
Allez 3 la position ... . . P
. S o Le pointeur de la souris retrouve son aspect initial.
Créer une route jusqu'ici
Agll’ sur une route avec les menus contextuels :
] | ]
Ackiver
+ Insérer un waypoint L  Placer le curseur de la souris sur un segment d'une route et faites un clic droit. Up
|
 Prolonger @, Vous obtenez un menu contextuel dont une partie concerne les routes.
: Supprimer L
: Inverser
He : Propriétés
1am
"Route : Activer" Cette commande active la route.
"Route : Désactiver" Cette commande désactive la route.
"Route : Insérer un waypoint" Cette commande insére un waypoint sur le segment, Ia ou pointe le curseur de la souris.
On retourne en phase de création de la route, le crayon réapparait, et tout ce passe comme si on voulait la
"Route : Prolonger" continuer a partir de la précédente fin. Pour cesser cette phase de prolongation, il faudra encore utiliser la
commande "Terminer la route" des menus contextuels. Up
"Route : Supprimer" La route, sur laquelle pointe le curseur de la souris, est supprimée.
Le sens de circulation sera inversée. Le dernier waypoint deviendra le premier et vice versa.
"Route : Inverser" En prime, vous aurez la possibilité de faire renommer automatiquement les waypoint de la nouvelle route.
C'est magique ....
“Route : Propriétés ..." Cette commande ouvre la fenétre de propriétés de la route sélectionnée.
. . , .
Agir sur les waypoint d'une route avec les menus contextuels :
Waypoint : Déconnecter
| imk il . . . . .
Waypaint : Supprimer * Placer le curseur de la souris sur un waypoint d'une route et faites un clic droit. Vous obtenez un
WaypoinkfMarque : Proprigtés ... . .
menu contextuel dont une partie concerne les waypoint et les routes. Up
Waypoint : Activer o Le premier menu ci contre s'obtient avec une route non activée
Waypoint : Activer le suivant sur la route o le second menu ci contre s'obtient avec une route activée
Waypaint : Déconnecter
! Waypaint ¢ Supprimer
Waypoint/Marque : Propriétés ..,
"Waypoint : Activer" e Cette commande : Up

o n'est accessible que si la route est activée elle méme,
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o active le waypoint pointé par le curseur de la souris.

" . . . e Cette commande :
Waypoint : Activer le suivant

sur la route" o n'est accessible que si la route est elle méme activée, Up
o active le waypoint suivant de la route, c'est a dire le waypoint qui suit celui qui était actif.
e Cette commande déconnecte le waypoint sur lequel pointe le curseur de la souris.
* Mais ce waypoint n'est pas supprimé.
o Il devient une simple marque.
o Nison nom, ni le symbole du waypoint ne changent.
., o Attention : Si ce waypoint était le waypoint actif d'une route activée :
"Waypoint : Déconnecter" ypoint \ VP Up
m Aucun autre waypoint n'est activé sur la route,
m Danscecas:
m la commande "Route : Activer le waypoint suivant" ne fonctionne plus.
m vous devez activer un waypoint de la route "a la main" avec la commande "Activer le
waypoint".
. . e Le waypoint pointé par la souris est supprimé de la route.
"Waypoint : Supprimer" . R . . . NP U
vp pp ¢ Sila route ne contenait que deux waypoint, I'autre waypoint est aussi supprimée ainsi que la route. =P
"Marque/waypoint : e Cette commande ouvre la fenétre de propriétés de la marque (ou du waypoint) désignée par le curseur U
Propriétés ..." de la souris. =P
Prélever rapidement des informations sur un segrdemie route :
— e — e Sivous mettez le curseur de la souris sur un segment ou sur un waypoint de la route, des
informations s'affichent :
o Le nom de la route
Route :Guernesey Aldermey par le Swinge ° Les points du segment concerné, Up
segment : De 013 4014 o Le relevement, en degré, du second point a partir du premier, autrement dit le cap a
031 Deg 14.40 le' suivre pour aller du premier au second,
o La longueur en mille nautique (NMi).
Compléter les caractéristiques d'une route
e Dans les menus contextuels obtenus par clic droit, il y a la commande "Propriétés de la route
ou de la trace".
e Cette commande ouvre la fenétre de propriétés de la route.
o A ne pas confondre avec le gestionnaire de routes
i iz o Cette fenétre de propriétés peut aussi étre ouverte a partir du gestionnaire de routes.
Ruoutbe : Activer e Dans la fenétre qui s'ouvre avec cette commande (voir ci dessous), vous pouvez modifier :
Pt s besacti o Le nom de la route,
Route : Insérer un waypoint o . .
Route ; Prolonger Le point de dePa rt, QQ

o Le point d'arrivée,

o La vitesse prévue,

o L'heure de départ.
Attention : N'utilisez pas de caractére accentué (é, &, 3,1, &, U, ... etc ) sous peine de travailler
inutilement. Voyez a ce sujet, plus en détails, dans la page "Trucs et astuces".

Raoute : Supprimer
Route : Inverser

e Vous pouvez aussi modifier la représentation de la route en choisissant le type de trait, la
couleur et la largeur du trait la représentant sur I'écran.
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Huti= s Higyrld

Proprigtes
om

Guernesey Alderney par le Swinge

Départ de
Quernesey

Destination
Alderney

Distance totale Vitesse prévue (Mosuds)  Durée de navigation Heure de départ {mjfa him)

22,84 6,00 03 heures 45 minutes
Drabe montree comme
(D Heure duPC  (JHeure duliey  Souleur i Couleur par defaut Style: | D&faut Largeur : | Défaut Up
Waypoint
Segment  Wers le waypoint Distance  Relévement | Latitude Longitude ETE Witesse, Moeuds | marée | Prochain événement
== a1 0.63mm 253 D0eq. T 049 274N 00231.9%W Deébut &.00
1 0oz 0.02nm 102 Deq. T 0492740 00231.9% OOH OOM B.00
i 003 0.04 nm 187 Deq. T 049 274N 00231.9% OOH 0OM 6.00
3 004 0.03nm 186 D0eqg, T 049 273N 00231.9% OOH 0OM 6.00
4 aos 0.03mm 123 0eq. T 049 273N 002319 OOH OLM &.00
) (uu]:) 0.06 nm 092 Deq, T 049 273N 002318 OOH O1LM 6.00
| Raoute : Dédaubler ] [ Annuler I I oK
g . ' . '
Modifier ou non, par hasard, la position d'un waigal'une route
HE dnls L,Q
Config__uration | GPS | Cartes | Cartes vectorielles | ALS Gérer Lan_gues_,l’ polices | Etc. .Compléments
Traces
race : Afficher licéne
[ITrace journalizre automatique : Activer
[ 1race : surligner
() Paints de trace : Marquer toutes les ... secondes : 5
(3 Points de trace : Marquer tous les .. milles nautiques : 0,05
Cercle radars QQ
[ cercles radars : Afficher
Cercle radars : Quantité affichée |
Cercle radars : Distance intermédiaire 1.000
Lnités
@ Milles marins (2 Kilomitres
Werrouilage des waypoint
I%\u'errouiller tous les waypoint sauf sila Fenétre de propriétés d'un waypoint est ouverte
e Regardez en bas a gauche de la copie d'écran ci dessus. Vous pouvez "Verrouiller tous les waypoint sauf si une fenétre de propriétés est
ouverte".
o Sivous ne cochez pas cette case, vous pouvez déplacer"a la main" une marque ou un waypoint en faisant un clic gauche conservé
sur cette marque ou ce waypoint.
o Sivous cochez cette case, vous ne pouvez modifier 'emplacement d'un waypoint (ou d'une marque) qu'en ouvrant le gestionnaire
de propriétés de ce waypoint (ou de cette marque) et en y changeant les coordonnées du waypoint (latitude et/ou longitude).
e Conseil :
o En navigation cochez toujours cette case. Ceci vous évitera des catastrophes en empéchant de faire glisser un waypoint par hasard
avec la souris.
Le gestionnaire de routes :
B Ly ORI e B D eSS e S DO T S SO ) ) o
- — e Le gestionnaire de routes est en fait "Le
Routes | Traces | Waypoint | Couches gestionnaire de routes, traces, waypoint et
"
e D, o couches".
Plymouth_Falmotith Plymouth - Falmauth ol compor:le quatre onglets perm::tt:nt la gEStéon
séparée des ces trois types d'objets et des
Flymauth_Fowey Plemouth - Fawey P YP )
— — couches.
Rivier_Elford_Entree  En_mer - Riviere_Elford . .
* Trois commandes sont accessibles en
Riviere_de_Elford_...  Riviere de Elford - Fowey
permanence : U
4@ Roube pour essayer Tiami - Plus lain Up

Salcombe_Fowey
Salcombe. Guernesey:
Salcombe_Plymouth
Siilly_Mew-Grinsby ...

Scilly_Port_Cressa_...

Salcombe - Fowey
Salcombe - Guernesey
Salcombe - Phyrmouth
Mew-Grinsby - Pork_Cressa

Scilly._Port_Cressa - Falmouth

Imporker GPE ] [ Exporter bout ...

Supprimer kouk
Ok
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o "Supprimer tout..." qui ne concerne que
I'onglet route
o "Importer GPX ..." et "Exporter tout..."
qui sont communes aux quatre onglets.
Toute route présente dans le gestionnaire de
route s'affiche sur la carte si I'Oeil a été activé.

Hum ... : Dans notre exemple, il n'y a pas de
probleme visible sur I'écran. Mais .... lisez ou

08/09/201.
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relisez cette page : "Trucs et astuces" concernant
le nommage des objets

astlugili=z o putitag ey

GLEE T Ey e flas i:swl

| Routes | Traces | waypeint | Couches |

Mo De . A _ Proprigtés ...
Fl th_Falmouth FI th - Falmouth
ymouth_Falmoul oLl almout E
Flyrnouth_Fowey Flymouth - Fawey
Rivier_Elford_Entree  En_mer - Riviere_Elford
Riviere_de_Elford_.., Riviere de Elford - Fowey * Dés lors qu'une route ou plusieurs routes sont
sélectionnées, les autres commandes de la Up
Supprimer colonne de droite sont accessibles
Salcombe Fowey Salcombe - Fowey
Salcombe_Guernesey  Salcombe - Guernesey =
Salcombe_ Plymouth Salcombe - Plymouth e
Scilly _Mew-Grinsby_,..  Mew-Grinsby - Port_Cressa =
Seilly_Port_Cressa_... Scilly_Port_Cressa - Falmouth | Supprimer tout
[ Imporker GPY . I I Exporter bout .., I
Les commandes du gestionnaire de routes :
Propriétés ... Cette commande ouvre la fenétre de propriétés de la route sélectionnée.
Activer Cette commande active la route
Zoom sur Cette commande est plus sophistiquée qu'un simple effet de zoom. Le logiciel :

1. choisit la zone de la carte la plus appropriée pour montrer toute la route

2. centre la zone affichée sur la route

3. provoque un zoom affichant la zone de la route avec la meilleure échelle possible pour que toutes la routes soit
affichée. De ce fait, ce pourra étre un zoom + ou un zoom - Up

Inverser La route sélectionnée est inversée. Autrement dit, le premier point devient le dernier et le dernier devient le premier. Il
est méme possible de faire renommer automatiquement tous les waypoint pour que la numérotation commence a 001.
Sympa non !!!!!

Supprimer La route sélectionnée est supprimée.
Exporter ... La route sera sauvegardée sous forme d'un fichier gpx. Rappel : Lisez cette page concernant l'usage des caractéeres
accentuées.

Envoyer au GPS  Toutes les informations concernant la route seront envoyées au GPS.
Une fenétre intermédiaire va s'ouvrir :

Etape 1:
Il faut indiquer quel port com doit
étre utilisé.

Elauy=r i Gpg @17
, :
Vous devez répondre en mettant le § port [ GPS traceur

méme port com que celui qui a été Activer
choisi dans l'onglet "GPS" de Ia % ] [ T
"Boite a outils" Up
;
Chargement. ..
| l Exparter ...
Ervoyer au GPS

| I Annuler ] [ Envaryer ] Supprirmer bouk
Irnporker ... ] l Expaorter kout ... ]

Etape 2: ENVDYETaIG TS @-1
Le chargement s'effectue. =

Configurer le GPS pour recevoir des routes/waypoint puis cliquer sur "Envoyer” |,

pork | GRS traceur

S

COME

Configurer le GPS pour recevoir des routesfwaypoint puis cliquer sur "Envoyer” ...

Chargement. .,

Annuler | Enaoyer
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Etape 3:

- . P | Jiifapzuns U= o | gg
e Un message indiquera si le chargement a réussi. - -

.
\y Route ; Chargement réussi

e Sinon, un message vous indiquera de regarder dans le fichier "log" du logiciel, ou
les causes de cet échec seront expliquées.

e Ou trouver le fichier log : Voyez en bas du premier onglet de I'aide du logiciel.

Supprimer tout Toutes les routes, présentes dans le gestionnaire de routes, donc visibles sur la carte, sélectionnées ou non, seront
supprimées. Elles seront aussi effacées sur la carte.

Importer .... Cette commande, commune aux quatre onglets, permet d'importer, dans le gestionnaires de routes, une ou plusieurs
routes contenues dans un fichier gpx. Attention

Exporter tout... Cette commande, commune aux quatre onglets, exporte, sous forme d'un fichier gpx, toutes les routes présentes dans le
gestionnaire de routes. Attention

Attention :

® Le gestionnaire de route est une partie d'un gestionnaire plus vaste qui gére aussi waypoint, traces et couches
e La commande "Exporter tout" exporte vraiment tout .... Et le fichier gpx obtenu contient tout ce qui est dans les quatre onglets (route,
trace, waypoint et couche). Up
* La commande "Importer ..." importe le contenu d'un fichier gpx qui peut contenir, outre des marques/waypoint, et/ou des routes et/ou
des traces et/ou des couches. Ces waypoint, routes, traces et couches seront dispatchées, automatiquement, dans leur onglet respectif
du gestionnaire.

Pérennité d'une route :

* Sivous fermer OpenCPN, a I'ouverture suivante, toutes les routes présentes avant la fermetures, sur la carte, seront encore
présentes a I'ouverture.
* Une route est accessible :

. " . . U
o Si elle n'a pas été supprimée avec la commande "Route : Supprimer" des menus contextuels ou avec la commande ad hoc =2
du gestionnaire de routes.
o sil™oeil" a été activé dans le gestionnaire de routes.
f\z * Si vous voulez pouvoir supprimer une route pour la recharger ultérieurement, il faut la sauvegarder, dans un fichier gpx, avec le
gestionnaire de route avant de la supprimer.
e Sivous ne voulez pas supprimer une route mais ne plus I'avoir a I'écran, fermer I'oeil !!!!
e Pour cela, rendez vous dans le gestionnaire de routes et dans la colonne de gauche, cliquez sur I'oeil pour :
o Masquer la route sur I'écran
o Sans supprimer la route.
PP Up
@ o Cela ne la supprime pas.
I . A L
o Mais vous pouvez quand méme la sauvegarder sous forme d'un fichier GPX.
e Sivous avez une route présente dans le gestionnaire de route mais pas sur I'écran, il faut ouvrir I'oeil !!!
e Pour cela, rendez vous dans le gestionnaire de routes et dans la colonne de gauche, cliquez sur la case vide pour :
o Faire apparaitre la route sur I'écran.
Route activée
e L'activation de la route met a disposition des outils de navigation
e Un cadran des données de navigation: cap, vitesse sur le fond, positionnement géodésique, durée prévue pour la prochain WP, et heure Up

prévue d'arrivée.
e Dans la barre de navigation, appelée aussi "barre des statuts", vous disposerez d'une série de renseignements

Exemple de route activée et son tableau de bord qui propose deux affichages :

o Ce segment : Les info relatives au segment de route actuellement suivi,
° Route: Les info relatives a la route.
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Ce segment| Route

’Segment,l’route ] | Segment/route

|%

Sk

A quoi peut servir une trace ?

e Une trace montre la route réelle, et situe le bateau par rapport a la route théorique pré-établie.
o |l est alors, éventuellement, possible de modifier le cap pour revenir sur la route. P
e Sur cet exemple réel, le vent venait du sud-sud-ouest. Impossible de suivre la route prévue 3 partirdu —__
waypoint 006. D'ou le zig zag avant que le vent ne tourne opportunément et ne permette de suivre,
finalement, la route initialement prévue. 9
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