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e Qu'est ce qu'un menu contextuel ?
o Un menu contextuel ouvre accés a une série de commandes complémentaires en fonction du contexte.
o Le contexte peut concerner :
m Un point de la carte courante (généralement parce qu'il y a la un objet intéressant).

m Le bateau
m Une marque placée par vous sur la carte, U
m Un waypoint, une route, une trace, =R
m L'AIS,
m Etc...
e Comment accéde -t-on a un menu contextuel ?
o Toujours en faisant un clic droit avec la souris.
o Il faut donc avoir le réflexe d'essayer de faire un clic droit, dans toutes les occasions, autrement dit, quelque soit le contexte.
Attention : : Up
e Les menus contextuels, décrits dans cette page, sont ceux du logiciel de base,
e Certains compléments ont leur propre menu contextuel, ils sont décrits dans les pages relatives a ces compléments.
A) Menus contextuels des fonds de cartes B) Menus contextuels de la fonction "Routes"
Commandes toujours présentes : ipes
I L Les différents menus "Routes":
e A.01 Commande "Aflflcl.1er les .proprl.etis de I'objet" e Menu de niveau 1
e A.02 Commande "Détails maximum ici TS .
o " e Menu de niveau 2 sans route activée
* A.03 Commande "Echelle : Augmenter” e Menu de niveau 2 avec route activée
e A.04 Commande "Echelle : Diminuer" -
e A.05 Commande "Inserer une marg].u.?I ici Les commandes des menus "Routes":
e A.06 Commande "Placer le bateau ici
e A.07 Commande "Créer une route jusqu'ici” o B.01 Commande "Zoomer"
e A.08 Commande "Mesurer ..." et "Arréter la mesure" e B.02 Commande "Dézoomer"
® A.09 Commande "AlS : Liste des cibles" e B.03 Commande "Route : Terminer"
d 1é 3 , " e B.04 Commande "Route : Activer"
Commandes complémentaires présentes selon contexte : e B.05 Commande "Route : Insérer un waypoint” Up
. e B.06 Commande "Route : Prolonger"
Commandes relatives aux marques (hors routes et traces) : e B.07 Commande "Route : Supprimer"
" . . e B.08 Commande "Route : Inverser"”
e A.21 Commande "AIIer a cette mar" ue/WP e B.09 Commande "Route : Propriétés ..."
e A.22 Commande "Margue : Effacer e B.10 Commande "Wavpoint : Activer”
e A.23 Commande "Margue/waypoint : Propriétés ... e B.11 Commande "Wavypoint : Activer le suivant”
e A.24 Commande "Alarme de mouillage : Activer * B.12 Commande "Waypoint : Déconnecter de la route” "Wa o.lnt Deconrlecter delaroute
o . P — e B.13 Commande "Waypoint : Effacer
e A.24 Commande "Alarme de mouillage : Désactiver - N ie m
e B.14 Commande "Margque/waypoint : Propriétés ...
Autres commandes présentes selon le contexte : .
C) Menu contextuel de la fonction "Trace"
e A.25 Commande "Ne pas inclure cette carte dans la mosaique
de cartes e C.01 Commande "Trace : Propriétés ..."
e A.26 Commande "AlIS : Informations émises par une cible" ¢ C.02 Commande "Trace : Effacer”
D) Menu contextuel des cartes CM93
e D.01 Commande "CM93 : Activer le curseur de détails" Up

e D.02 Commande "CM93 : Dialogue de compensation"

A. Menu contextuel des fonds de carte
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e Ouvrez OpenCPN,
o Affichez une carte,
e Cliquez droit, n'importe ou dans la zone de
carte,
o Plusieurs commandes s'affichent
o Mais cela dépend de votre
concernant la mosaique des cartes.

choix

e Cliquez droit sur une marque,
o Plusieurs autres commandes s'affichent.
o Mais d'autres disparaissent,
o Et il n'y a pas de différence de contenu
selon que la mosaique soit en fonction ou
pas.

e Cliquez droit sur une marque d'alarme de
mouillage. Aux trois premiéres commandes s'en
ajoute une 4éme :

Afficher les propriétés de I'objet

Cette commande ouvre la fenétre du point ou se situe
le curseur de la souris.

Cette fenétre affiche les propriétés des objets
alentours. Ces objets peuvent étre de nature trés
diverses.

Détails maximum ici

Echelle : Augmenter
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Avec mosaique autorisée

Sans mosaique

Afficher les propriétés de I'objet

Insérer une margue ici
Placer le bateau ici
Créer une route jusgu'ici
Allez & la position ...

Cap vers le haut : Activer

Mesurer ...

AIS : Liste des cibles

Mesurer

'% Afficher les proprigtés de l'objet

Insérer une margue ici
Placer le bateau ici
Créer une route jusgu'ici
Allez & la position ..,

Cap vers le haut : Activer

AIS ¢ Liste des cibles

CM33 ¢ Ackiver le curseur de détails

CM93 : Dislogue de compensation

Avec présence d'une marque

k Aller & cette marque WP {avec route)

Effacer la margue
WaypaoinkMarque ! Proprigtés ..

Insérer une margue ici
Flacer le bateau ici
Allez &la position ...

Cap vers le haut : Activer
Mesurer ...

AIS ¢ Liste des cibles

M3 ¢ Activer e curseur de détails
193 ; Dialogue de compensation

Aller & cette marque WP {avec rouke)
Effacer la marque

W aypointMarque ¢ Proprigtés ..,
Alarme de mouillage @ Activer

Aller & cette marque WP {avec route)
Effacer la marque

Waypaint/Marque ! Proprigtés ...
Alarme de mouillage : Désactiver

BCHSHP
CATLAM
COLOUR
DBIMAM
STATUS
SCAMIN

sarfleilgp =20 pypuupldigs o Py =

Beacon, lateral (echLaT)
028 31,1055 H 080 36,4425 W

pile beacon(s)

port-hand lateral mark{1})
Unknown

Banana River Daybeacon 37
permanent(l)

{1z0000)

BEE

BCMSHP
CATLAM
COLOUR
CBIMAM
STATUS

SCAMIMN

Beacon, lateral (echLAT)
028 31,1625 H 080 36,3537 W

pile beacon(s)

starboard-hand lateral mark{2)
Unknawn

Banana River Daybeacon 38
permanent{l}

{1z0000)

BOYSHP
CATLAM
COLOUR
CBIMAM

Buoy, lateral (eovLaT)
028 31.2765 N 080 36,3945 W

can feylindricali(2)
port-hand lateral mark{1}
greenid)

Banana River Buoy 39

Cet item s'affiche si vous n'avez pas coché la case "Mosaique de cartes" dans

I'onglet "Configuration" de la "Boite a outils".

Si plusieurs cartes contenant ce point sont disponibles, la plus précise s'affichera

alors.

Cet item s'affiche si vous n'avez pas coché la case "Mosaique de cartes" dans

I'onglet "Configuration" de la "Boite a outils".

Si vous cliquez sur cet item, la carte disponible d'échelle supérieure sera

affichée.

S

I%

Up

Up
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Echelle : Diminuer
e Cet item s'affiche si vous n'avez pas coché la case "Mosaique de cartes" dans

I'onglet "Configuration" de la "Boite a outils". Up
¢ Sivous cliquez sur cet item, la carte disponible d'échelle inférieure sera affichée.

Insérer une marque ici

e Cliquez sur cette commande A
e Une marque est placée a I'endroit ou se trouvait
la pointe de votre curseur de la souris.

S

Placer le bateau ici

e Cliquez sur cette commande

o Le bateau est amené a I'endroit ou se trouvait la
pointe du curseur de la souris.

e Mais si le GPS est actif, le bateau ne restera pas.
Il sera remis immédiatement a la position
donnée par ce GPS.

<

Créer une route jusqu'ici.

e Cliquez sur cette commande
e Une route active est créée allant :
o de la position actuelle du bateau
o jusqu'a la position actuelle de la souris.

Remarque :

e Puisque la route créée est active la fenétre
relative aux routes actives s'ouvre.

e Le curseur de la souris a été placé sur la route
aprés exécution de la commande et la longueur
du segment de cette route s'affiche.

e A ce stade, les menus contextuels relatifs aux
routes sont accessibles.

S

Mesurer ....

e Un crayon s'affiche

=

o |l suffit de ) o 0 Deg 129.8 (m)
o de cliquer gauche en un point, S SRR
o avant de déplacer le curseur. 1

Un trait bleu apparait.

e La distance et le cap a suivre pour aller du
premier point jusqu'au curseur de la souris
s'affichent.

e Pour continuer a mesurer, cliquez encore

gauche sur un autre point. Vous obtenez

quelque chose qui ressemble a une route mais
qui n 'en n'est pas une.

Arréter la mesure P

ers le haut © Activer

* Pour cesser de mesurer, un clic droit et dans le
menu contextuel, vous verrez qu'une autre
commande est apparue.

AIS : Liste des cibles

¥

Voyez tous les détails concernant I'AlS ici

B B R b

B

L

AlS : Informations émises par une cible

e Cette commande est présente si le curseur de la %
souris pointe sur une cible

http://opencpn.shoreline.fr/3_Essentiel/E_11 Menastextuels/E_ 11 Menus_co... 08/09/201.



Les menus contextut

o Elle ouvre la fenétre d'informations qui contient
toutes les données transmises par cette cible.

Commandes contextuelles relatives aux marques

Aller a cette marque/WP

Cette commande provoque la création d'une
route allant du bateau a cette marque.

La route est activée. La marque est transformée
en un waypoint actif

Apres quoi, toutes les commandes des menus
contextuels propres a la fonction "Route" sont
disponibles. On peut en particulier prolonger la
route.

Nota bene : Si on supprime la route, la marque
initiale n'est pas supprimée.

Marque : Effacer

Marque/waypoint : Propriétés ...

e Lafenétre qui s'ouvre permet :
o De nommer ou renommer la marque.
D'afficher ou non son nom.
De changer l'icone associé a la marque.
De repositionner la marque en
changeant :
m la latitude
m la longitude
De la décrire, d'ajouter un commentaire.
De mettre un lien vers :
m Un fichiers dans le PC
m Une page de type web qui peut se
situer :
m dansle PC
m surle web.

o

o

o

o

o

Commandes relatives a I'alarme de mouillage

e Deux commandes qui concernent l'alarme de
mouillage peuvent apparaitre :
o "Alarme de mouillage : Activer"
o "Alarme de mouillage : Désactiver

Ne pas inclure cette carte dans la mosaique de cartes

Paged sur8

B Menus contextuels de la fonction "Route".

Menu initial, niveau 1 :

Cliquez sur I'icone "Route" dans la barre des
icones,

e Un crayon est maintenant disponible pour | -
créer une route.

e Cliquez droit sur un point de la carte
Plusieurs commandes s'affichent selon votre
choix concernant la mosaique des cartes.

Insérer une marque ic
Placer le bateau ic

Créer une route jusgu'ici

Allez & la position ...

. . . U
La marque disparait sauf si c'est une marque "MOB" =P
WaypEntmarg eSS onnE L Ju‘_jﬁ’]
Base | Description | Etendu |
Proprigkés
zNom Inporkant
Afficher le nom Icdne : Marker - Punaise Red
Latitude (040 30,7536 N Longitude  |074 05,6741 W
Diescripkion
Elabla...|
Up
Liens
YOS 34
Shoreline. fr
Ajouter Un clic gauche ouvre chague lien par son logiciel par défaut,
| Ok, J [ Annuler
Y
Voyez plus en détail cette fonction décrite iCi Up
o Cet item s'affiche si vous avez coché la case "Mosaique de cartes” dans I'onglet
"Configuration" de la "Boite a outils". Up
¢ Si vous cliquez sur cet item, la carte, actuellement active, sera retirée de la
mosaique.
Avec mosaique autorisée Sans mosaique
G\Q T =
FNBARR  Détails mainum ici
\ % M1 augmenter Fachelle
Zoarmer Diminuer ['&chelle
Dézoomer Zo'omer Up
Route : Terminer Dezoomer

Route : Terminer
Insérer une marque ici
Placer le bateauici
Créer une raute jusqu'ici
Allez 4 la position ...
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Route : Activer o Route : Ackiver
Route : Insérer un waypoint Route ; Inserer un waypoink
Route : Prolonger Route : Prolonger
Route : Supprimer 1 Route : Supprimer
Route ! Inverser _. Route : Inverser
Route : Proprigtés Route : Proprités
Menu de niveau 2 : En ayant, au préalable, pointé un segment En ayant, au préalable, pointé un
) . d'une route, non activée, avec la souris. waypoint d'une route, non activée, avec
e Créez ou importez une route, la souris.
e Cliquez droit sur cette route,
¢ Des commandes s'affichent. x x
o Elles different selon que vous aurez Up
mis le curseur de la souris sur un
segment ou sur un waypoint de la
route.
Menu de niveau 2 : En ayant, au préalable, pointé un|En ayant, au préalable, pointé un waypoint
i segment d'une route, préalablement|d'une route, préalablement activée, avec la
* Activez une route, activée, avec la souris. souris.
e Cliquez droit sur cette route, %
e Des commandes s'affichent. =i
o Elles different selon que vous aurez Raoute : Dés:activer Route : Des:actlver .
mis le curseur de la souris sur un Route : Inserer un waypaoint | Route ! Insérer un waypaink
. Route : Prolonger k Route : Prolonger
segment ou sur un waypoint de la i :
route. Route ! Supprimer Route : Supprimer |
Route : Inverser Route : Inverser {
Route : Proprigkés Route : Proprigtés
Insérer une margue ici \Waypoint : Ackiver
Flacer le bateau ici Waypoint ; Activer le suivant sur la route |
Allez & la position ... Waypoint : Déconnecker QQ
Cap vers le haut ; Activer Waypo?nt {UpprES i |
‘WaypointfMarque : Proprigtés |, .,
Mesurer ...
Insérer une margue:ici
AIS : Liske des cibles .
Placer le bateau ici |
allez &la position . ..,
Cap wers |e haut : Activer
Mesurer ...
t IS Liste des cibles i
: CM33 : Activer le curseur de détails |
1 CM393 : Dialogue de compensation
Zoomer
e L'échelle vraie sera identique
e Le niveau de zoom sera augmenté, Up
e Cela se fait sans changement de carte, méme si plusieurs cartes sont disponibles et
que la mosaique de cartes est activée.
Dézoomer
e L'échelle vraie sera identique
e Le niveau de zoom sera diminué, U
e Cela se fait sans changement de carte, méme si plusieurs cartes sont disponibles et =P
que la mosaique de cartes est activée.
Route : Terminer Cette commande, disponible durant la phase de création d'une route, permet de terminer U
cette phase de création. =2
Route : Activer et Route : Désactiver Route non activée Route activée
Ces commandes :
e disponibles si un segment d'une route est Up
pointée par la souris
e change le statut de la route.
Route : Insérer un waypoint ici Avant
o |l faut mettre le curseur de la souris sur un f}.;f.,-ﬁ s
point d'un segment de la route, T e Up
® Le waypoint est ajouté a I'endroit ou le ¢ ~ o Segment: De0ll &002
pointeur de la souris a été placé. o Segmen i € \“-—{"!__ﬂ%l;}'qg\ 3.35 ki, &
h b £ e
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Route : Prolonger

o |l faut mettre le curseur de la souris sur un
segment ou un waypoint de la route,

® Le crayon réapparait et on agit alors comme
pour la création de la route.

Route : Supprimer

Route : Inverser

Route : Propriétés ...

e Cette commande ouvre la fenétre de
propriétés de la route.
o |l est alors possible de modifier :
o le nom de la route
° Le nom du point de départ
° Le nom du point d'arrivée

o La vitesse escomptée.

e Nota bene : Lire cette page concernant les
noms : Ici

Waypoint : Activer

¢ [l faut avoir une route active,
® Le waypoint désigné par la souris deviendra
le point actif de la route.

Waypoint : Activer le suivant de la route

e [l faut une route active,
o |l faut pointer n'importe quel point de la
route avec la souris.

Waypoint : Déconnecter de la route

o [l faut une route active ou non,

o |l faut, au préalable, pointer un waypoint de
la route avec la souris avnt de faire le clic
droit.

Waypoint : Effacer

e il faut une route active ou non,

o |l faut, au préalable, pointer un waypoint de
la route, avant de faire le clic droit,

e Celui ci est supprimé sans renumérotation
des autres waypoint.

Page6 sur8

w

La route est supprimée, méme si elle est active.

Avant usage

Apreés usage

] 01 heures 34 minutes

: Vers le waypoint | Distance to... Relve...| Latitude | Longitude | ETE/Horodatage | |
; 001 16.620m 2670eq.T  D301L98SH  05743.200%W  Debut
1 o0z 3.96mm 2390ea, T 03009.518N  08747.140%  0OH 39 M
H 003 S47mm 100Deg T  0300S.0ISN 05740534 OLH 3M

(oo ] [ o]

Avant usage

Apreés usage

Avant usage

Apres usage

Avant usage

Apreés usage

Avant usage

Apreés usage

<

S

<

<

<

<

<
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Marques/WP : Propriétés ...

e Cette commande ouvre la fenétre de
propriétés de la marque ou du waypoint.
e |l est alors possible
o de renommer,
o de modifier la description,
o de changer l'icone,
o de modifier la position.
o de mettre des POI (Point of interest
ou "Point d'intérét" ) sous forme de:
m liens web vers I'extérieur,
m liens vers des fichiers internes
au PC de diverses sortes :
m Texte (.txt, doc, pdf)
m Calcul (xIs)
m Présentation
m Image (jpg)
m Etc...
Lire

* Nota bene : cette page concernant les

noms: Ici

Détails maximum ici
Echelle : Augmenter
Echelle : Diminuer

Insérer une marque ici

Ve e e Hyg s

Base | Description | Etendu |

:Nom Imporkant

Latibude 040 30,7536 M
Descripion

Elabla...|

Liens
VDS 34

Shoreline. fr

Ajouter

Afficher le nom Icdne I Marker - Punaise Red

Longitude (074 05,5741 W

Un clic gauche ouvre chaque lien par son logiciel par défaut,

[5]x]
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O

J [ Anriuler

3

e Voyezici

Placer le bateau ici
Créer une route allant du bateau a ici.
Mesurer ....

AIS : Liste des cibles

e Commandes déja présentes dans le menu contextuel des fonds de cartes

Et quoi encore ...

e Nota bene : Voyez aussi cette page concernant les routes : Ici

S

S

C Menus contextuels de la fonction "Trace".

Le menu complémentaire :

e Il s'affiche par clic droit, en plus des autres
commandes de bases, si le curseur de la souris a
été placé sur une trace.

Trace : Propriétés ...

e Cette commande ouvre la fenétre de propriétés de
la trace sur laquelle pointe le curseur de la souris.
o |l est possible de modifier :
o le nom de la trace,
Le nom du point de départ,
Le nom de la destination,
et méme la vitesse prévue ... ce qui est
étrange puisque celle ci est calculée au fur et
a mesure que la trace est relevée.

o

o

o

e Nota bene : Lire cette page concernant les noms :
Ici

Trace : Effacer

Et quoi encore ...

% Trace ; Proprigtés ...,

Trace : Supprimet

Dropr:

Proprgtés

Hom

Départ de Destination
Distance totale ikesse prévue Durée prévisible de navigation
| E6B2 .00 00 heures 36 minutes
Warypoints
= ¥ers le waypoint Distance to, . Relbve...

002 550nm 064 Deg. T

1 003 0.08nm 300 Deg. T
2 004 0.06nm  311Deq. T
2 008 006 nm 303 Deg. T
4 005 0.0Snm 307 Deg. T

I 007 0.05nm 306 Deg. T
6 008 0.0Snm 307 Deg. T

7 002 0.06nm 301 Deg. T
8 o010 0.06 nm 299 Deg. T
3 011 0.06nm 299 Deg. T
10 01z o LT

0.06nm. 2!

Latitude

048 39.516 N
0458 39,555 N
048 39.593 N
048 39,630 M
048 39.663 N
048 39,695 N
048 39.724 N
04839.753 N
048 39,782 N
048 39.810 N
N

Longitude
002 03,586 W
002 03,959 W
002 04,056 W
002 04,127 W
002 04,193 W
002 04,260 W
002 04.319 W
002 04,392 W
002 04,471 W
002 04.545 W
o w

ETE{Horodatage Lo

03/09/2010 10:02:50

03/09/2010 10:03:50

03/092010 10:04:50
03/09/2010 10:05:50
03/09/2010 10:06:50
03/09f2010 10:07:50
03/09f2010 10:08:50
03/09/2010 10;08:50
03/09f2010 10:10:50
03/09/2010 10:11:50
i}

e latraceva:
o s'effacer de la carte,

o disparaitra aussi dans le gestionnaire de trace.

e Nota bene : Voyez aussi cette page concernant les traces : ICi

D Menus contextuels liés aux cartes CM93.

<

<

S
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CM93 : Activer le curseur de détails |

Ce curseur est aussi accessible dans la boite a outils

CM93 : Dialogue de compensation Cela ouvre la fenétre de gestion de la compensation pour les cellules des cartes CM93.

S

Et quoi encore ... Voyez ou re-voyez la page sur la compensation des cm93 : La.
Aller au plan du site
Haut de page

Copyright : Ce site web est protégé contre toute utilisation conmatesrc
Derniere modification de cette page : 19/07/2012
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